Thema: Het verzorgen van planten en dieren

Kerntaak: Verzorging van dieren en zorg voor hun welzijn
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Zorgen voor een huisdier
Doelen

In deze activiteit werkt u aan doelen uit de domeinen Sociaal-emotionele ontwikkeling en Taakontwikkeling.
( Materialen en voorbereiding
· Voor deze activiteit heeft u een paar tamme, aaibare huisdieren nodig. Ze moeten in hun kooitje zitten. Het meest motiverend is dat het huisdieren zijn van de leerlingen. Kijk of u dit kunt regelen.
· Als dit niet mogelijk is, misschien kunt u dan elders (huis)dieren regelen (bijvoorbeeld van de kinderboerderij, binnen uw eigen school, van uw collega’s, van de zorgboerderij enzovoort).
· U heeft verder nodig: een paar waterbakjes, wat eten (brokjes), een paar etensbakjes en een borstel. Zorg voor een hondenriem als er ook een hond in de klas komt.
· Zorg voor extra assistentie in de klas.
· Houd schoonmaakspullen achter de hand voor ongelukjes.
· Houd ten slotte rekening met leerlingen die allergisch zijn voor bepaalde dieren.
Activiteit
Ga met de leerlingen in de kring zitten. Laat de leerlingen hun kooi met hun huisdier erin voor zich op de grond zetten. Maak een rondje langs de leerlingen en vraag hoe het huisdier heet (aan leerlingen van wie u vermoedt dat ze dat weten en kunnen zeggen). Pak nu het meest aaibare en tamme dier vast en ga ermee langs de leerlingen. Laat hen ernaar kijken, aaien en voelen, afhankelijk van wat ze aankunnen.
Pak het eten en de waterbakjes erbij. Laat de spullen zien en vraag wat dat is. Laat de borstel zien. Vraag waar die voor is. Borstel een dier. Laat eventueel de hondenriem zien. Weet iemand waar die voor is? Doe de hond de riem om (als hij die al niet om heeft) en vertel kort iets over waarom een hond uitgelaten moet worden.

DOELENFORMULIER
STAMLIJN A EN B

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	A
	
	Laat zich kalmeren door een vertrouwde stem

	Houd een huisdier in het blikveld van de leerling. Praat tegen hem terwijl u het dier laat zien. Blijft hij rustig? Als hij onrustig wordt, zet het dier dan weg en kalmeer de leerling. Wordt hij kalm?

	B
	
	Reageert op een bepaalde prikkel door het hoofd (of de ogen) te draaien
	Wrijf een keer met de hand van een leerling over de vacht van een dier. Reageert de leerling hierop? Doe het nog een paar keer en wacht na iedere keer hoe de leerling reageert. Geef hem de tijd om te reageren.


DOELENFORMULIER DOMEIN SOCIAAL-EMOTIONELE ONTWIKKELING - EMOTIONEEL
NIVEAU 1 - 6

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	1
	
	Laat merken dat hij ergens angstig voor is (huilen) of laat merken dat er iets gebeurt dat hij fijn vindt (opwinding)
	Zet een dier op een tafel of op het rolstoelblad van de leerling. Richt de aandacht van de leerling op het dier. Reageert hij? Hoe reageert hij?

	2
	
	Laat merken dat hij iets niet wil of niet leuk vindt (door jammeren, afwenden, voorwerp wegduwen, hoofd wegdraaien)
	Zet een dier op een tafel of op het rolstoelblad van de leerling. Richt de aandacht van de leerling op het dier. Reageert hij? Hoe reageert hij? Als hij het niet wil en dit duidelijk maakt, honoreert u zijn verzoek onmiddellijk.

	3
	
	Drukt verschillende basale emoties uit (blijdschap, verdriet, boosheid, angst)


	Zet een dier op een tafel of op het rolstoelblad van de leerling. Richt de aandacht van de leerling op het dier. Geef het dier wat te eten of te drinken. Hoe reageert de leerling? Als hij niet reageert, stimuleer hem dan het dier te aaien. Hoe reageert hij?

	4
	
	Schudt nee om zijn wil uit te drukken
	Vraag de leerling of hij mee wil helpen een bakje water te vullen voor een dier. Als hij niet wil en nee schudt, zegt u dat het goed is dat hij nee zegt. (Mogelijk vindt hij het goed, dan vult u samen het drinkbakje. Wees dan alert op een ander moment voor de leerling om ‘nee’ aan te geven. Vraag dan bijvoorbeeld of de leerling het dier wil aaien.)

	5
	
	Hier is geen geschikt doel. Werk aan een

doel uit niveau 4 of 6.
	

	6
	
	Gebruikt de woorden ‘ik’ en ‘jij’ (nog niet consequent)
	Zorg ervoor dat twee leerlingen van ongeveer dit niveau naast elkaar zitten. Vraag wie van de twee het dier iets te eten wil geven (uit de hand of door een bakje eten voor het dier te zetten. Schat in wat de leerling aankan). Vraag of de andere leerling dat ook wil doen. Wijs op uzelf en zeg ‘ik’. Wijs dan op de leerling en zeg ‘ik’. Stimuleer de leerling het woord ‘ik’ te zeggen. (Als hij het niet doet, maar naar zichzelf wijst of zijn naam noemt, is het ook goed. Dit zijn andere doelen bij dit domein en dit niveau).

	ZML
	
	
	Kies een dier of een bijbehorend attribuut waarvan u weet dat de leerling het in-ressant vindt of er juist een afkeer van heeft. Zet het op een tafel of op het rol-stoelblad. Lok een reactie uit. Geeft hij met ja of nee aan of hij het wel of niet wil?


DOELENFORMULIER

STAMLIJN A EN B

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	A
	
	Uit lust- en onlustgevoelens


	Breng het dier binnen het blikveld van de leerling. Geef de leerling tijd om te reageren. Reageert de leerling?

	B
	
	Volgt een bewegend voorwerp met de ogen van links naar rechts en kijkt het voorwerp na in de richting waarin het verdwijnt 


	Breng het dier in het blikveld van de leerling. Trek de aandacht van de leerling. Als u zijn aandacht heeft, breng het dier dan langzaam buiten zijn blikveld. Volgt hij het dier met zijn ogen?


DOELENFORMULIER DOMEIN TAAKONTWIKKELING 
NIVEAU 1 - 6

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	1
	
	Reageert wanneer een ander een handeling verricht (mimiek, spierspanning, geluid)
	Geef een dier wat water of eten. Betrek de leerling daarbij. Reageert de leerling? Hoe?

	2
	
	Kijkt/reikt verwachtingsvol naar een persoon/materiaal/activiteit
	Zet het dier bij u op schoot of bij de leerling op de tafel of rolstoeltafel, maar zorg ervoor dat de leerling er net niet bij kan. Praat tegen de leerling, maar laat hem het dier nog niet aaien. Uit hij zijn verwachtingen? Hoe? Laat hem tot slot het dier aaien, als u denkt dat hij dit leuk vindt. 

	3
	
	Imiteert bewust geluiden, eenvoudige gebaren en mimiek


	Laat de leerling het dier zien of aanraken. Als dit niet lukt, aai het dier dan en stimuleer de leerling het dier ook te aaien. Afhankelijk van het dier en wat de leerling aankan, kunt u het dier ook borstelen. Vraag de leerling of hij het dier ook wil borstelen. Geef hem de borstel. Doet hij een poging de beweging te imiteren? 

	4
	
	Vraagt actief om een reactie uit de omgeving (geluiden, gericht kijken) 
	Stimuleer de leerling het dier te aaien. Vraagt hij om een reactie van u als hij het dier aait? Als hij om een reactie vraagt, geeft u hem een compliment.


	5
	
	Kijkt naar een handeling van een andere leerling
	Laat een leerling (van hetzelfde niveau of niveau 6) het dier aaien of borstelen als die leerling het aankan. Vraag aan de leerling (van dit niveau) te kijken hoe de andere leerling het dier aait of borstelt. Kijkt de leerling geïnteresseerd toe?

	6
	
	
	Geef een leerling een dier op schoot en laat hem het dier aaien. Vraag de leerling (van dit niveau) die ernaast zit, het dier ook te aaien. Stimuleer hen samen het dier te aaien. Alternatief: doe dezelfde oefening met borstelen. 

	ZML
	
	Herkent de volgorde van een reeks bekende handelingen nadat die een aantal keer is voorgedaan
	Doe een aantal keren voor hoe je een dier borstelt. Vertel waar je bij het borstelen op moet letten (bijvoorbeeld met de haren mee borstelen). Zet het dier bij de leerling op schoot. Geef de leerling de borstel in handen om het zelf te laten borstelen.



Wat is er te doen op de zorgboerderij?
Doelen

In deze activiteit werkt u aan doelen uit de domeinen Communicatie en Taakontwikkeling. 
( Materialen en voorbereiding

· In deze les gaat u met de leerlingen naar een zorgboerderij.
· Maak van te voren afspraken met de boerderij: Informeer of er iemand is die de leerlingen de dieren 
wil laten zien en vraag of ze mogen kijken naar het voeren van de dieren. 
· Informeer verder van te voren welke dieren u gaat zien. Verzamel afbeeldingen van deze dieren.
· Neem eventueel een fototoestel mee om foto’s te maken van het bezoek. De foto’s kunt u ophangen 
en gebruiken om later nog eens te praten over de boerderij of om te oefenen met welke dieren 
de leerling op de foto staan, of waarbij ze zichzelf en hun mede-leerlingen herkennen. 
· Het zou leuk zijn als het bezoek plaatsvindt in het voorjaar als er jonge dieren zijn op de boerderij. 
Activiteit

Als u met de leerlingen op de boerderij bent, laat u een aantal afbeeldingen zien van de boerderijdieren. Zijn er leerlingen die weten wat dat zijn? Zijn er leerlingen die het geluid van een koe of paard na kunnen doen? (Doe eventueel eerst zelf voor en laat de leerlingen het nadoen.) 
Ga nu samen naar de dieren om ze te bekijken, te voeren en aaien (of wat er verder mag en kan). 
Wanneer u weer in de klas bent, praat u nog even met de leerlingen over wat ze gezien hebben. Laat de afbeeldingen nog een keer zien. Weet iemand wat voor dieren dat zijn? Rond de activiteit af door te vragen of de leerlingen het leuk hebben gevonden.
Suggestie 
Op sommige zorgmaneges zijn er aangepaste huifkarren met ligbedden waar ritjes mee gemaakt kunnen worden.
DOELENFORMULIER
STAMLIJN A EN B

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	A
	
	Uit lust- en onlustgevoelens
	Breng de leerling dicht bij een dier zodat de leerling het dier kan waarnemen. 
Wat vindt hij ervan? Uit hij zich? Hoe?

	B
	
	Volgt een bewegend voorwerp met 
de ogen van links naar rechts en kijkt het voorwerp na in de richting waarin het verdwijnt
	Doe het voer eventueel in een felgekleurde doos. 

Houd het voer in het blikveld van de leerling en beweeg het van links naar 
rechts tot buiten het blikveld van de leerling. Kijkt de leerling het voer na in 
de richting waarin het verdwijnt? 


DOELENFORMULIER DOMEIN TAAKONTWIKKELING
NIVEAU 1 - 6

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	1
	
	Reageert wanneer een ander een handeling verricht
	Geef een dier eten en betrek de leerling er uitvoerig bij. Laat zien wat u doet en vertel de leerling dat. Zorg dat hij het goed kan zien en dat hij dicht bij u is. Hoe reageert de leerling? 

	2
	
	Kijkt/reikt verwachtingsvol naar een persoon/activiteit
	Geef een dier eten en betrek de leerling er uitvoerig bij. Laat zien wat u doet en vertel de leerling dat. Zorg dat hij het goed kan zien en dat hij dicht bij u is. Daag de leerling uit om het eten te pakken dat u net niet binnen handbereik voor hem houdt. Hoe reageert de leerling?

	3
	
	Imiteert bewust geluiden, eenvoudige gebaren en mimiek 
	Geef een dier eten en betrek de leerling er uitvoerig bij. Laat zien wat u doet en vertel de leerling dat. Maak smakgeluiden als u het dier te eten geeft. Maak het gebaar dat u gebruikt voor eten. Stimuleer de leerling u na te doen.

Geef hem de tijd om de prikkel te verwerken en een respons te geven, voordat u hem een andere prikkel aanbiedt.

	4
	
	Accepteert het wanneer een persoon een onbekende handeling met materiaal voordoet
	Doe langzaam voor hoe u het dier te eten geeft. Laat de leerling het voer eventueel voelen. Doe het eten in de daarvoor bestemde bak en vertel wat u aan het doen bent. Blijf kijken naar hoe het dier het eten opeet. Kan de leerling dit goed aan? Accepteert hij het? Vertoont hij zijn ontspannen gedrag?

	5
	
	Imiteert eenvoudige handelingen van een bekend persoon met een voorwerp
	Doe langzaam voor hoe u het dier te eten geeft. Laat de leerling het voer eventueel voelen. Doe het eten in de daarvoor bestemde bak en vertel wat u aan het doen bent. Vraag de leerling of hij ook wat voer in de bak wil doen. Probeer eerst of hij het alleen kan en moedig hem alleen verbaal aan. Als het te moeilijk is, help de leerling dan.

	6
	
	Imiteert eenvoudige handelingen van een onbekend persoon met een voorwerp
	Vraag of iemand van de leiding van de boerderij een dier wil voeren. U blijft erbij en vertelt wat de persoon doet. U doet verder niets. Vraag de leerling dan of hij ook wat voer in de bak wil doen. Probeer eerst of hij het alleen kan en moedig hem aan. Als het niet lukt, doe het dan zelf nog een keer voor en kijk of de leerling u dan na wil doen.

	ZML
	
	
	Doe wat eten in een bak. Vraag de leerling het bakje met eten te pakken. (Geef daarna samen het dier te eten.)


DOELENFORMULIER
STAMLIJN A EN B

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	A
	
	Reageert als een persoon tegen hem praat


	Ga vlakbij de leerling zitten en vertel de leerling over het dier dat u ziet. Praat langzaam en duidelijk. Reageert de leerling?

	B
	
	Vocaliseert om de beurt met een volwassene
	Maak bij de leerling een dierengeluid met de nadruk op de vocalen (boeeeeee!). Geef de leerling de tijd om te reageren. Als hij reageert, maakt u het geluid weer. Kijk hoe hij reageert. Doe dit een paar keer achter elkaar, tot de leerling moe wordt.


DOELENFORMULIER DOMEIN COMMUNICATIE – COMMUNICATIEVE VOORWAARDEN 

NIVEAU 1 - 6

	Niveau
	Namen
	Doel
	Werkwijze

	1
	
	Richt kort zijn aandacht op iemand die tegen hem praat in een prikkelarme omgeving
	Wacht bij de leerling een moment af dat hij zich in een rustige omgeving bevindt. Begin dan tegen hem te praten over wat jullie aan het doen zijn of meegemaakt hebben. Richt hij kort zijn aandacht op u? Geef hem de tijd om te reageren, dus las pauzes in tussen bijvoorbeeld twee zinnen en wacht zijn reactie af.

	2
	
	Richt kort zijn aandacht op iemand die tegen hem praat in een prikkelrijke omgeving 
	Wacht bij de leerling een moment af dat hij zich in een prikkelrijke omgeving bevindt (bijvoorbeeld dicht bij een dier). Begin dan tegen hem te praten over wat jullie zien. Richt hij kort zijn aandacht op u? Geef hem de tijd om te reageren. Dus las pauzes in tussen bijvoorbeeld twee zinnen en wacht zijn reactie af.

	3
	
	Houdt de aandacht gericht op een voorwerp/plaatje dat een ander hem laat zien 
	Terug in de klas laat u de leerling een plaatje zien van een dier dat jullie net gezien hebben. Ondertussen praat u kort over het dier. Houdt hij zijn aandacht erop gericht?

	4
	
	Kijkt samen met een persoon naar de omgeving door ernaar te wijzen, het te benoemen
	Kijk samen met de leerling om u heen. Wijs dieren aan, vertel er over. Roep uit: ‘Kijk daar, een koe!’. Vraag of hij andere dieren ziet. U stimuleert de leerling het aan te wijzen of het te benoemen.

	5
	
	Blijft op zijn stoel zitten bij het luisteren naar een kort verhaaltje
	Terug in de klas, in de kring vertelt u nog even kort over de boerderij. Vraag de leerling op zijn stoel te blijven zitten. Geef hem een complimentje als hem dat lukt.

	6
	
	
	Terug in de klas, vertelt u nog kort even in de kring over de boerderij. U laat de leerling nadrukkelijk een plaatje zien en vestigt de aandacht erop. Als de leerling kijkt, legt u het weg en begint tegen de leerling te praten. Verplaatst de leerling zijn aandacht naar u?

	ZML
	
	
	Terug in de klas, vertelt u in de kring over de boerderij. U vertelt wat u samen daar zoal gezien en gedaan heeft. Stel de leerling een open vraag over het bezoek aan de boerderij. Houd zo een gesprekje van zo’n vijf minuten met elkaar. Geef de leerling een compliment. 


CED-Groep, Plancius

CED-Groep, Plancius


