Uitloktips (advies: overleg bij twijfel met de speltherapeut/ orthopedagoog en/ of psycholoog)
Spelontwikkeling
	Doel
	Uitloktip
	Uitlokken bij:

Behaald (1)/Niet behaald (0)

	Niveau 1

	Reageert wanneer hij met een speeltje een geluid veroorzaakt
	Geef de leerling een piepbeestje in handen dat makkelijk geluid produceert (door zacht knijpen) of geef hem een sambabal.
	

	Reageert wanneer een ander een handeling verricht
	Maak een geluid met een voorwerp vlakbij de leerling of doe een duidelijke handeling met een voorwerp. Herhaal uw handeling als u ziet dat de leerling u nadoet.
	

	Reageert wanneer een handeling van een ander stopt (mimiek, spierspanning, geluid)
	Voer enkele seconden een handeling uit (trommelen, zwaaien met een handpop). Stop plotseling met de handeling.
	

	Voelt aan sensopatische materialen (hand door water/zand laten glijden, knijpen in klei)
	Leg de hand van de leerling in een bak met sensopatisch materiaal. Varieer in de materialen die u aanbiedt.
	

	Verkent een speeltje/voorwerp door het uitvoeren van handelingen die niets te maken hebben met de aard van het voorwerp (likken aan een bal)
	Geef de leerling een willekeurig voorwerp in de hand dat hij goed vast kan houden.
	


	Doel
	Uitloktip
	Uitlokken bij:

Behaald (1)/Niet behaald (0)

	Niveau 2

	Kijkt/reikt verwachtingsvol naar een persoon/materiaal/activiteit
	Introduceer een voorwerp of een handeling (klappen in de handen). Wacht even met het uitvoeren van de handeling of onderbreek dit even Kijk naar de reactie van de leerling.
	

	Merkt op dat een voorwerp/speeltje weg is 
	Houd een favoriet voorwerp in het blikveld van de leerling. Haal het vervolgens uit het zicht.
	

	Onderzoekt met meerdere zintuigen een voorwerp/sensopatische materialen (ronddraaien, weggooien)
	Geef de leerling een voorwerp of een bakje met sensopatisch materiaal. Doe zelf eventueel voor hoe u eraan voelt, ernaar kijkt en er aan ruikt.
	

	Laat zijn afkeer zien voor voorwerpen/materialen (afwenden, huilen)
	Bied een voorwerp aan waar de leerling een duidelijke afkeer van heeft. Haal het weg zodra de leerling zijn afkeer duidelijk maakt. Eindig met iets leuks.
	

	Ontdekt meerdere mogelijkheden van een voorwerp (schudden, schuiven)
	Bied de leerling een voorwerp aan. Voer zelf eventueel enkele handelingen met het voorwerp uit voordat u het de leerling geeft.
	

	Brengt bewust twee voorwerpen/speeltjes met elkaar in contact (geluid maken door het tegen elkaar aan te slaan)
	Bied de leerling twee voorwerpen aan. Doe zelf eventueel voor hoe u er geluid mee maakt.
	


	Doel
	Uitloktip
	Uitlokken bij:

Behaald (1)/Niet behaald (0)

	Niveau 3

	Verwacht een reactie uit de omgeving (blokje weggooien en dit terug verwachten)
	Wanneer de leerling een voorwerp laat vallen, geeft u dit blij aan de leerling terug. Kijk of de leerling het opnieuw weggooit en verwachtingsvol kijkt of hij het weer terug krijgt. Maak er een actie-reactiespelletje van.
	

	Gaat op zoek (kijken/toenaderen) naar voorwerp/ persoon die zojuist uit zijn gezichtsveld is gehaald
	Houd een voorwerp/persoon in het blikveld van de leerling. Verstop het in de buurt van de leerling. Laat de leerling meteen zoeken, houd de tijd tussen verstoppen en zoeken kort.
	

	Imiteert bewust geluiden, eenvoudige gebaren en mimiek
	Ga in het blikveld van de leerling staan en maak geluidjes, gekke gezichten en/of eenvoudige bewegingen met de handen. 
	

	Laat zijn voorkeur op dat moment zien voor voorwerpen/materialen (kijken/reiken naar; voorkeur kan per moment verschillen)
	Bied de leerling verschillende (twee of drie) materialen aan. Laat de leerling zelf pakken waarmee hij wil spelen.
	

	Herhaalt een handeling met een voorwerp die het ontdekt heeft (op tafel slaan)
	Reageer door imiteren wanneer een leerling een handeling met een speeltje uitvoert. Wacht af of de leerling de handeling herhaalt.
	

	Onderzoekt en probeert meerdere mogelijkheden van een voorwerp uit (doos op zijn kop, vinger ergens in steken)
	Geef de leerling een willekeurig voorwerp. Laat eventueel zelf zien wat u met het voorwerp doet (open-dicht, dingen erin, rollen).
	

	Speelt met meerdere materialen/voorwerpen
	Bied de leerling tijdens verschillende spelmomenten verschillende materialen aan. Kijk  of de leerling niet steeds met een soort materiaal wil spelen.
	


	Doel
	Uitloktip
	Uitlokken bij:

Behaald (1)/Niet behaald (0)

	Niveau 4

	Vraagt actief om een reactie uit de omgeving (geluiden, gericht kijken)
	Geef de leerling pas aandacht wanneer hij er om vraagt. Wanneer hij een geluid maakt of op een andere manier contact zoekt, geeft u hem meteen aandacht.
	

	Imiteert eenvoudige spelbewegingen (liedje met beweging, klap-eens-in-je-handen)
	Doe een liedje voor met eenvoudige spelbewegingen die u vaak herhaalt. Geef een compliment als de leerling meedoet met de bewegingen.
	

	Geeft op eigen initiatief een voorkeur aan voor materialen/voorwerpen (bij vrij spel zelf de bal pakken)
	Zorg voor een overzichtelijk aantal (spel)materialen op een vaste plek. Neem de leerling bij een vrij spel moment mee naar deze plek om iets uit te zoeken. Kijk of hij bij een volgend vrij spelmoment zelf naar de plek gaat.
	

	Stopt voorwerpen ergens in en haalt ze er weer uit (knijpers in en uit een doos)
	Geef de leerling een doos met kleine voorwerpen. Doe voor hoe u ze er in doet en er uit haalt.
	

	Speelt uit zichzelf met grote spelmaterialen (poppenwagen, grote blokken)
	Bied de leerling naast kleinere materialen ook grotere materialen aan. 
	

	Accepteert spelinmenging door een volwassene
	Laat de leerling zelfstandig spelen. Speel mee en ga mee in het spel van de leerling. Introduceer dan zelf een nieuw spelelement (bijvoorbeeld wanneer de leerling met een kopje speelt er met een lepeltje in roeren).
	

	Speelt ‘geven en nemen’ spelletjes (blokje geven, kind geeft blokje weer terug) met een volwassene
	Geef de leerling een speeltje. Vraag of u het weer terug mag. Reageer blij als de leerling het u geeft en geef het weer terug. Herhaal dit een paar keer.
	

	Speelt eigen spel naast een andere leerling
	Laat de leerling in de buurt van een medeleerling spelen. Kijk of de leerling nog vooral met zijn eigen spel bezig is.
	


	Doel
	Uitloktip
	Uitlokken bij:

Behaald (1)/Niet behaald (0)

	Niveau 5

	Imiteert eenvoudige spelhandelingen (tegen bal duwen)
	Doe een eenvoudige spelhandeling voor (tegen bal duwen, pop op schoot nemen). Reageer blij als de leerling het nadoet.
	

	Stopt voorwerpen gericht ergens in en uit (dieren in boerderij, vormen in vormenstoof, eenvoudige insteekpuzzels)
	Geef de leerling een eenvoudige puzzel of vormenstoof. Doe voor hoe u de vormen erin stopt en eruit haalt.
	

	Voert de handeling uit die bij een speeltje hoort (rijden met auto)
	Geef de leerling een willekeurig speeltje. Kijk welke handeling hij ermee uitvoert.
	

	Speelt met concrete dagelijkse gebruiksvoorwerpen zoals het bedoeld is (pan, telefoon)
	Geef de leerling een veelgebruikt dagelijks gebruiksvoorwerp. Kijk welke handeling hij ermee uitvoert.
	

	Staat open voor geïntroduceerd nieuw speelgoed/materiaal (kijkt naar, voelt)
	Bied de leerling nieuw spelmateriaal aan. Breng het bewust onder de aandacht van de leerling door er zelf handelingen mee uit te voeren.
	

	Reageert op spelinmenging door een volwassene (meedoen)
	Laat de leerling zelfstandig spelen. Introduceer dan zelf een nieuw spelelement (bijvoorbeeld wanneer de leerling met een kopje speelt er met een lepeltje in roeren). Kijk of de leerling het nadoet.
	

	Kijkt naar het spel van een andere leerling
	Laat de leerling spelen in de buurt van andere spelende leerlingen.
	

	Laat speelgoed niet zomaar van zich afpakken
	Zorg voor een speeltje dat bij meerdere leerlingen favoriet is. Geef het de leerling om er mee te spelen. Kijk wat er gebeurt als een andere leerling het afpakt. Eventueel kunt u zelf een poging doen om het speelgoed af te nemen.
	


	Doel
	Uitloktip
	Uitlokken bij:

Behaald (1)/Niet behaald (0)

	Niveau 6

	Imiteert een reeks spelhandelingen (auto in de garage, rijden, auto uit de garage) 
	Doe een reeks handelingen voor: (Pop uit bed halen, kleren aan, fles geven). Vraag de leerling om het na te doen.
	

	Brengt meerdere speeltjes/voorwerpen bij elkaar (toren bouwen, roeren in pan)
	Bied de leerlingen meerdere materialen die bij elkaar horen aan (serviesje met meerdere onderdelen, meerdere legostenen).
	

	Ontdekt nieuw spelmateriaal zonder dat het is geïntroduceerd
	Zet nieuw spelmateriaal op een opvallende plek in het lokaal. Besteed er nog geen aandacht aan en wacht de reactie van de leerling af.
	

	Accepteert variatie op een spel (zelfde handeling-divers materiaal; bal rolt naar beneden- auto rijdt naar beneden)
	Kijk naar het spel van de leerling en introduceer een variatie. Wanneer de leerling een pop in bed legt, legt u een beer in bed. Wanneer de leerling in een kopje roert, klopt u met een garde in een pan.
	

	Accepteert variatie in spel (ander materiaal en handeling; pop in bed – auto rijden)
	Kijk waarmee de leerling speelt. Bied dan een totaal ander materiaal aan en doe er een handeling mee voor.
	

	Speelt onder begeleiding met een ander kind met concreet materiaal (de bal naar elkaar rollen, blokjes stapelen)
	Zorg voor twee leerlingen van ongeveer hetzelfde niveau en die elkaar goed liggen. Laat ze om beurten een handeling uitvoeren (blokje stapelen, bal rollen). Reageer steeds blij wanneer een leerling een handeling uitvoert.
	

	Speelt hetzelfde spel als de leerling naast hem
	Bied twee leerlingen hetzelfde materiaal aan. Kijk of beiden ermee gaan spelen. Kijk of ze bij elkaar kijken wat ze doen.
	


