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waurom
tekenen?

* Yersimpelen

e [eqgen wat je bedoel
o dtructuur aanbrengen
* Beter onthouden

o Aandacht trekken

e (reativitelt stimuleren







Hel vidueel
alyabet

* leken drie cirkels, drie vierkanten, drie

rechthoeken en drie driehoeken.

o [Maak er voorwerpen van

o Wissel yit!




i) ket alled tekenen'!

* [elefoon

* Kopje

e Lekenmachine

Soek

iniaal

* [actus
e Potlond
e Lamp

* (lok

o Puzzelstukie




SAAAARARARAAAARARA SRR ARARARARL

Waar 20u, het Aym‘ooof yoob \ Maan?




Extra eyject: (etterd-chaduw-klernr

Wat wil i uitstralen!

Minder is Meer!




bien
o%mm

e Samenwerken

e (ommunicatie

o [C]

e Portfolio

o (ntwikkeling



Eenv badivpoppedje
Fen basispoppetje Personaliseren van je basispoppetje
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Raderh en ,
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* Janners

b ° .
* {aders <
o Pilen @ y
* Linen *




Yoww viduele Py
 pitch

o Presenteer jezelf in een visuele pitch

~

* Presenteer jouw school in een visuele pitch

o Presenteer deze COMPRIX dag in een visuele pitch
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