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Het belang van spel

Spel...

.. is de motor van de ontwikkeling

.. geeft eigenaarschap

.. biedt kans voor ‘echte’ taal

.. helpt kinderen de wereld begrijpen

.. is de plek waar zelfregulatie groeit

.. vergroot welbevinden en motivatie

.. biedt een transfer van vaardigheden

|}
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Spelend leren
werkt mits...

Hoge betrokkenheid
essentieel: rijke leeromgeving
Kennis van de leerlijnen en de
ontwikkeling

Kwalitatief goede
interactievaardigheden
leerkracht

Spelen gaat niet altijd vanzelf -
> voorspelen i.c.m. taal en

rekendoelen
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Een rijke speelleeromgeving

« Gesloten en open materiaal
« Materiaal van formaat

» Echte materialen

« Variatie in materialen

« Zelfgemaakte materialen

» Leg verschillende materialen in verschillende hoeken
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Wat is een goede thematische spelhoek?

Welke rollen zijn mogelijk?
Denk in handelingen (werkwoorden)

N Eder] an dS e taa] . ontluikende en beginnende geletterdheid - jonge kind (fase 1)

‘Woordenschat en woordgebrufk Spreken Leesplezier Oriéntatie op verhaal en tekst Oriéntatie op geschreven taal -
- u « pleaier .
s - vertellen of - pl zefffkunnen) e ) )
hoo - i voorlezen . ‘schiijvent en lezen’
omschrijven (met woorden labelen van persanen, (bijv. na het spelen van een spei) B . ¥ " . hreven taat
dingen en plaatsen) Vink e voaral vormuast zijn biv. wiegeliedjes, saapliedjes.

geberuiken (betekenisultbreiding, semantiek)

an eenvoudige intonatie (bijv, vraagzin) (bijv. verdiiet, boosheid, biijdschap)

i

danshedjes krnghedles, atehversies, spring
sinterkiaasversies, raadseinmen, spotversies]

Voorbereidend schrijven
« spelen met lettertekens (benoermen en schrijven)
» schrijven van woorden met grote eenheden

(fonclogie) verhaal of rjmpie p
- zinnen vormen (syntaxis) « tich inleven n aledaagse onderwerpen (aarisuiten  het prikbord, .
* luisteren naar en begrijpen van uitleg over - gebuiken van gebaren en mimiek om , . e . i
activitelten en taken boodschappen te andersteunen afstaan van et kind) dageliise handelingen, tekeningen, picto's, krabbels. symbolen)
. by bljenbi t recept, bouwtekening) {bij.tekenen, krabbelen, ettecachtige vormen,
activiteiten in de groep) h en « kennismak v.een letter. ng. oo
. grijpe + gebruiken i i princlpe oproep, cectame) naschijven, nastempelen, typen op de computer)
verhalen, liedjes. gedichten, {toneeijvoorstellingen, en toen, omdat) voor . y * herk L i
beleverissen van volwassene of kind, informatie : -
ouerconcrete onderwerpen « teageren op signalen van (bekende) listeraas en + naspel Iabel, ljsties)
- ok pas i spectse contest) verhaal (met of zonder lustraties) - korke {2 woords)zinnen {bjv. korte zinnen bi
: w v . . o tekening:
5 s - o ~ ontdekken dat etters met Klanken coriesponderen verhaal (wie, weat, waar, warneer) (bijv met + vertellen wat gebrulkte tekens n het eigen schrift
digitaie prentenbocken en luisterbocken) + herkennen en gebruikenvan rijmwoorden behulpvan picta’s) betekenen
ol feiden uit s ) met behup van de kaft en afbeeidingen bi een tekst
Intonatie en stemgebrulk) ominfoemmatie it te wisselen (B over gebertenissery,
e GROEP3) GROEP 3)
piaats, : i i

gesprokentekst

« reageren op clkaar, wagen stellen en beantwoorden

(dialoog, di
(bijv. over
Iuisterensbegrip belemment) verhas! verielier o te amuseren, overleg hoe een
+ samenvatten van wat wordt verteld (biv. wat was canflict opte lossen of infarmatie uitwisselen over
+ (methuip) een . i i

Bifs

+ otiénteren op cen gespreksonderwerp (bijv door te
aoeken naar antwoorden op vragen zoals: waar
gaat het over! wat weet i ervan? wat wi k.
vertellen/veten?)
wasthouden en biijven bij het gespreksonderwerp
* bewust worden van verschillen tussen
gesprekspartners envan omgangstaal (zoals
veacties van anderen cn nonverbale reacties van
anderen én van gebaren en mimick om
gesprekshijdragen te ondersteunen)

met

+ reflecteren op taal
+ verbeteren van taslgebruik

slo E

{nieuwe) woorden tijdens gesprekken
+ (met hulp)reflecteren op eigen bidrage aan bet
gesprek.

Mandefinge
taalvaardigheid

Schrijven

+ decoderen van klankzuivere woarden

+ envaren dat schiijven is onder woorden brengen

e s

b = 2 &
woordspin) + ervaring opdoen met het schrijven van korte

= ot teksten met vaak
informatiebronnen met een chronologische opbouw:
Kennis i, briefje kaartje}

{met behulpvan eestrategleén)
5P #

~ eenvoudige informatieve teksten (bijv. bericht of

= receptol

o ('nmmrp]odlnlaanuphnktmnﬂ
+ (met hulp) bewust worden van aspecten van het
eigen leesleerproces

+ schiijven over concrete onderwerpen Uit eigen
lecfwereld,fonder andere over het hier en nu of over
de nabije omgeving, de nabije toekomst/verleden)

chronologische volgorde of wiaag-antwoord
structuur aangeven

+ (met hulg) aanpassen van tekst nav, reacties van
publiek (Wasgenootjes)

verzamden,

‘op voemn)

leuk/saal vindt om over te lezen

 (Watheeft de esking bedoekd? Wasom
de lezer | weliniet begripen?)
+ Verzorgen van de lay-0ut van de tekst, Diadspiegel
verdelen enillustraties bijde tekst maken
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Hoe verwerk je
taaldoelen in de
hoeken in je
groep?

9
Boekorientatie en verhaalbegrip
Hoe kun je hieraan werken in de hoeken?
Natuurlijk in de taal-/leeshoek, zorg hier voor een gevarieerd aanbod.
Maar ook door ...
* het verhaal na te spelen bij de verteltafel;
* het verhaal na te spelen in de themahoek;
* kranten, tijdschriften, (prenten)boeken in de huishoek te leggen;
* alfabetboeken in de schrijfhoek.
Denk hierbij aan:
* Spiegels: boeken waarin kinderen zichzelf, hun cultuur of hun eigen
levenswereld herkennen, wat zorgt voor bevestiging en representatie.
* Vensters: boeken die een blik werpen op de wereld buiten de eige
leefwereld, waardoor kinderen leren over andere culturen,
perspectieven en ervaringen.
10
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Beginnende geletterdheid

In de hoeken..

Bouwhoek: pictogrammen, boeken over architectuur, klembord
met papier...

Zandtafel: stenen met letters, magneetletters/houten letters..
Themahoek zoals een restaurant/winkel: menukaart, bord met
naam, opschrijfboekje...

Huishoek: boodschappenlijst, agenda/kalender, laptop, folders ...
Schrijfhoek: enveloppen, (wens)kaarten, allerlei schrijfgerei,
letterstempels, schuurpapieren letters, bak met zilverzand..
Taal-/leeshoek: ontwikkelingsmaterialen met en zonder vaste
opdracht, (wisselende) prentenboeken
Knutselhoek/atelier: tijdschriften, letterbladen die kinderen
kunnen versieren...

Constructiehoek: voorbeelden van letters, vloerpuzzels...

11

Mondelinge taal

In rollenspel komen veel van onderstaande doelen aan bod

Taal uitlokken door bijv.

rollenkaarten, spelscripts,
woordwebben, scenes uit
prentenboek visualiseren

Woordenschat
Zinsbouw
Articulatie

Vragen stellen
Luisteren

Mening geven

Een gesprek voeren

12
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REken en'WiSkun de -Kleuters (fase 1)

METEN & MEETKUNDE: Meetkunde

Telrij (tot tenminste 20) Optellen en aftrekken met hele getalien

* detedjopregpen - ervaren wat wegen inhaudt Oriénteren in de Nlmks
van deteifij verkeanen en 10 v . Y - omgasnmet ] - omgaan g i . ige begrippen

. 8 lengte enomirek + omgaan . 4

. . . i i rond gewicht VOONwerpen in de fuimte Loy, van elkaar en Loy,
door, terug, naast,tussenin aftiekken ensplitsen z0als esbi tellen, weghalen, lengte enomsek « vergelljen en ordenen op gewicht jezelf

+ omgaan metrangtelwoorden zoals eerste, tweede  erbil, nog centje eraf, weg samen, oves « vesgedjien en ordenen oplengleenomtrek - meten metinformele ‘ oals % . bouwplaten
tiende, zover al e - . i , met en plattegronden
die gebeuiit deteinj felengtekunt uitdnkken 7 5 . enniet sichtb:

. . d = problees bepaalde standpunten
werkennen of over optellen, , aftrekken, spiitsen + onderzoeken n ontwerpen van eenvoudige

i bibbadinds etk pechom oty * teremne g ik iopasndeprotie

)
+ redeneren aver de teri] in passende probleem- en

+ omgaan met begrippen rond tidsindeling zoals

‘routes’
« redencren over ‘oriénteren in de ruimte i

conflictsituaties Vermenigvuldigen en delen met hele ‘raménvan d dagen vinde week delenvinds passende probleem- en conflictsituaties
getallen (tot tenminste 20) 3 P ‘
HoeveeTheden (tot tenminste 20) + handelend uitdelen en verdelen vanhoeveelheden oo EAT L + omgaan <
 tellen van hoeveelheden (resultatieftellen)en de. maarook met grote hoeveelheden waarbi] het om i Fornl + omgaan jaaritmeen
tegels van het tellenleren de handeling gaat . 3 + construerenvan cimtelijko igurenmet vej cn
+ schatten van boeveelheden  handelend omgaan met begrippen rond delen e :

» vergelijken en ordenen van hoeveelheden maar ook

20als eerljk, oneerlik, delen, verdelen, over,
evenveel

van grotere hoeveelheden zander precies tellen ‘en de functie van een kiok

hoeveelheden inpassende problcem- en

mindes, meeste/minst i, weinig/veel, X 5
‘meer/mindes. meeste/minste, evenveel, weinlg; conflctsituaties - inhoud

alles/nlets, ongeveer, hoeveel

« aflezen van tjd (hele urer) sowel op eenanaloge

mozaiekpatronen
+ nabouwen van een voorbeeldfotosstappenplan
met passend constructiemateriaal

+ handig organisesen van hoeveelhedendoor * Sangxin et begrppeniiond ol z

structureren, groeperen, op een riltje leggen
. i
et s - vergsjenen ordnenco ntoud

= meten met informele instrumenten en maten

- epeinteen aatoesheden s aser e houd bt hdkken otdem;
Cipitsehen sinemosgtn AN aatmie
" redeneren overhoreelnedenin pssende .

probleem- en conflictsituaties

rond inhoud
conflictsituaties

. e « ompgaanmet begsippen rond geld
(bijv. s je groter wordt, moeten je Heren ook

« redeneren over i in passende probleem en

 ontdekken dates murten en geldbijetten zjn met

papicr , navouwen,

bouwen, knippen) cn op papiet (patianen

ontwerpen)

+ tedeneren over eenvoudige meetkun
problemen cond construeren

Opereren met vormen en figuren

+ Sorteren van voorwerpén op basis van &én of meer
kenmerkes

« verschillen onderzoeken en benoemen tussen

Getallen (tot tenmimste 20)

groter zin)

betalen z0als met munten en met piapas

tweedimensionale figuren

n
(B, b sen P!
nodig, voor 2 cakes zin .. eieren nodig)

+ redeneren over (kwalitatieve)verhoudingen in

g P iz

herk i

getallen en verkennen van grotese getallen

+ omgaan met begrippen rand getallen zoals groter,
Kleines, grootste, Kleinste, gellj

getallent]
« vergelijken en ordenen van getallen in de getafleni]

+ onderioekan van getabelstes ol bngetatien,

grootof Kiein verschil
+ verkennen van de verschillende betekenissen en

iy
+ redaneren over getallen in passende probleem- en

conflictsituaties

GETALLEN:

S » EEBI\IWPFWJWS\IMWHIIIMEHB: hoeveelheden Bt
getallen ftot tenminste 20) + constyueren van een beclddiagramf staakfiagram

(beeldfiagram, staafdiagram)
+ lezenvan een betekenisvolle passendetabel 20ale
een dagen weekplanning van de eigen groep

engetallen

 lexibel omgaan me de elatie tussen el
hoeveelheden engetallen

= madenken over ‘nul' als getal en als hoeveelheid

sloE»

« redeneren over geld in passendeprobicens en
confictsituaties

vormen

+ experimenteren met vormen en figuren inspiegels
en spiegeleffecten

« spelen met licht en schaduw vanvormen en
figuren inzon of zaklamp

+ redeneren over ‘opereren met vormen en figuren’
inpassende probleem-en conflictsituaties

13

Taal/leeshoek

Niet alleen taaldoelen...
Zorg hier voor een gevarieerd aanbod op rekendoelen:

boeken over architectuur of bouwwerken (kan ook in de
bouwhoek)

telboeken in de rekenhoek neer te leggen
reclamefolders

prentenboeken met rekeninhouden

reisgidsen

atlas

14

T e

~.VOUWBOEK

Vouwen voor beginners

MUN EERSTE ‘
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Taal en rekenen in de themahoek

Voorbeeld project Verkeer: De fiets wordt gemaakt bij de
fietsenmaker

* Modelen/ voorspelen op de doelen:
* Taalontwikkeling, woordenschat
* Rekenontwikkeling, getalbegrip:
* Getalherkenning tussen 11 en 20
* Doortellen vanaf 10
* Gericht begeleiden/ meespelen op de doelen waarop je hebt

gemodeld
= )
¢, -

15

Voorspelen: modelen en doelen

e Huishoek: moeder (de professional) heeft boodschappen gedaan en ruimt deze op in de
keuken. De melk en kaas legt ze in de koelkast, de koekjes in de kast en de keukenrol
komt op het aanrecht te staan.

e Huishoek: de buurvrouw (de professional) komt op bezoek en heeft appels meegenomen.
Alle kinderen krijgen een appel.

e Themahoek: in de supermarkt koopt Inge een pak suiker en 5 bananen. Bij de kassa gaat
ze betalen met 1 euro muntjes.

e Themahoek: Kim gaat bollen planten in de tuin. Ze heeft een zak bloembollen en maakt
kuiltjes in de aarde.

16
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Taal en rekenen in het spel

Bedenk in drietallen:

Welke rollen?

Welke handelingen?
Welke taaldoelen?
Welke rekendoelen?
Hoe kan het
voorspeelstukje eruit
zien om dit te modelen?

17

Meer weten over spelen in hoeken?

Begeleiden van spel(end leren) in de hoeken?

Zicht houden op de ontwikkeling in de hoeken?

* Meer leren over spelfasen?

* Maken van beredeneerde planning met aandacht voor spelend leren?
* Opbrengstgericht spelen?

18
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Evaluatie

“Welk idee uit deze
workshop roept bij jou
op: dit méét ik morgen
proberen?”

19

Vveel speet- en Leerptezler!

* e.vandenboog@cedgroep.nl
* j.brands@cedgroep.nl
* g.Palumbo@cedgroep.nl

=)
<’cep

groep

Als leren je lief is

20
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