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Informatie verwerkingsproces
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Figuur 1: Het Dual-store maodel of memory vergeleken met berichten in mailbox.



1. Je leerlingen
leren iets.

Die 100% wil
ggen dat ze
evenveel weten

als ze wisten.

2. Al na twee
minuten
beginnen ze te
vergeten. Ze
gaan naar de

volgende les en
het begint weg
te zakken.

3. Ma een uuris
de herinnering
al aardig
vervaagd.

Ze weten nog
wel wat, maar
lang niet alles.

Percentage van de informatie die leerlingen onthouden
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7. Na deze
herhaling
60% beginnen ze
het weer te
vergeten,
50% maar minder
snel.
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30% 4. De volgende
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zeker als het
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informatie was,

10% misschien al

mee =
helft vergeten.
0%

| TR S (e epea——

11. Een paar dagen
later neem je de
stof nog eens met
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12. Wie iets 1

leert, vergeet !

10. Na het altijd wel iets, |
herhalen maar er blijfft |

beginnenze ook sleeds
weer te ver- meer hangen.
geten, maar
iedere keer
onthouden ze
een beetje
meer. 8 _En aan
het einde
herinneren
ze zich wat
meer.

5.

gaat dit proces verder.
De leerlingen vergeten
niet alles, maar wel veel.
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“Als ik de hele onderwijspsychologie tot €en

principe moest herleiden, zou ik dit zeggen:
de belangrijkste factor die het leren

beinvloedt, is wat de leerling al weet™

David Ausubel (1968)




Voorkennis activeren

Zorg voor haakjes waaraan nieuwe kennis kan worden opgehangen.
Hiermee wordt kennis betekenisvol. Gebruik hiervoor kennisschema’s.

as : as

De aarde draait in 24 uur om haar as = een etmaal = dag + nacht

Figuur 6: Kennisschema dag en nacht.



Voorkennis activeren in 3 stappen
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Informatie ophalen

Je laat leerlingen actief informatie ophalen uit hun langetermijngeheugen. Dit doe
je door vragen te stellen, een oefentoets af te nemen, of vrij te laten vertellen wat
ze nog weten van een bepaald onderwerp.




Gevarieerd oefenen
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